
Devignia API

SaaS Dashboard



Devignia API y CollectAR

Es el Software as a Service donde 
se gestionan los juegos derivados 
de la plataforma CollectAR y otras 
instalaciones.

El dashboard está disponible en 2 
idiomas: inglés y español, y 2 
modos de color, claro y oscuro.



Dashboard



El cliente tiene acceso 
a este dashboard luego 
de crear un usuario y 
una contraseña y haber 
sido activada su cuenta 
por un administrador de 
Devignia.

A primera vista, se 
muestran las consultas 
recientes de ubicación y 
alta de jugadores, junto 
con el status de cada 
uno.



Estadísticas  por 
día de consultas 
de colectables por 
día y por 
ubicación, en 
gráfica y mapa.

Vista de lista de 
ubicación y 
usuarios 
recientes.







Game Instance Settings



Ajustes del juego

Las opciones predeterminadas por 
instancia derivada son:

Nombre, slogan y descripción.

Logo, se utiliza para favicon, 
splashes y similares, dentro de la 
aplicación.

Plataformas disponibles del juego, 
aunque suele considerarse todas 'de 
facto', se pueden activar 
selectivamente.



Ajustes del juego

Nombre global de los personajes 
primera persona o colectadores,  por 
ejemplo 'Mascota' y de los coletables, 
por ejemplo 'Fruta'.

Nombre del personaje, y archivos de 
modelo 3D por cada tamaño distinto, 
así como cada regla para el cambio 
como el puntaje.

Nombre de cada colectable y archivos 
de modelo 3D, el puntaje que suma y 
props de material en formato clave 
valor, ya sea para convertirse a JSON 
o separarse en atributos HTML.







Client Profile Settings





Configuración de cuenta

Nombre, correo electrónico, 
contraseña, suscripción al 
newsletter.



Account Register, Login & Recovery








